Rana y moscones
Objetivos

e Facilitar la diversion y distension de los participantes.
e Fomentar la desinhibiciony la capacidad de juegoy
representacion.

Tiempo: 15'; Lugar: Exterior ; Material: Ninguno

Desarrollo

Todo el grupo recorriendo el espacio cada uno siguiendo su camino. El
dinamizador le dice a un voluntario el cual se transformara en rana sin que el
resto del grupo se entere, puedes ponerlos de espaldas y al que le toques la
espalda es rana, la rana debe imitar al moscon y pillarlo sacando la lengua en
su cara, asegurandose de que el moscon lo ha visto pero el resto de
moscones no lo deben descubrir, inmediatamente el moscon se detendra y
quedara parado. A partir de ese momento el resto del grupo seran moscones,
las cuales intentaran huir volando (moviendo los brazos y haciendo un
zumbido) de la rana que las persigue pero camuflada de moscon. Cada
moscon atrapado se convertira en piedra y asi sucesivamente hasta que solo
quede un moscon solo, pero los participantes que alin son moscones pueden

parar el juego y adivinar quien es la rana.
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