
Todos caminan por la sala, sin tropezarse, con los ojos tapados, y las

manos cubriéndose los codos como protección. El dinamizador toca el

cuello de alguien, que pasa a ser el primer “vampiro”: sus brazos se

estirarán hacia delante, dará un grito de horror y a partir de ese

momento buscará un cuello para chupar sangre. El grito que dé

permitirá a los demás saber dónde está el vampiro e intenta escapar.

El primer vampiro encontrará otro cuello, con las dos manos. El segundo

vampiro” dará igualmente un grito de horror, estirando los brazos, y

entonces serán dos vampiros, después tres, cuatro, etc.

Puede ocurrir que un vampiro ataque a otro vampiro; en ese caso, el

segundo se rehumanizará i dará un grito de placer; esto indica que

alguien muy cerca se ha rehumanizado, pero también que hay un

vampiro próximo.

Percepción consciente a través de los sentidos.

Aumento de la atención sensorial.

Aumento de la percepción espacial respecto a objetos y

personas.
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El vampiro
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Sentidos

Tiempo: 15' ; Lugar: Exterior o Interior ; Material: Vendas para ojos
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